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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

MATA KULIAH INTI

(RPS MK INTI)

A. Identitas

1. Program Studi

: D3 Produksi Film dan Televisi
2. Nama Matakuliah

: Animasi Dasar
3. Kode Matakuliah

: PF306
4. Bobot (Teori/ Praktek)
: 3 SKS (2 T. 1P)
5. Nama Dosen Pengampu
: Anggra Agastyassa Owie, S.I.Kom., M.Sos 
6. Rumpun Mata Kuliah
: Praktek
7.  waktu total


: 270 menit
B. Capaian Pembelajaran Mata Kuliah 
Sikap

a. Bertakwa kepada Tuhan YME
b. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika;

c. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;

d. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggung jawab pada negara dan bangsa.

e. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinil orang lain;

f. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;

g. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;

h. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

i. Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri;

j. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan dan kewirausahaan.

Pengetahuan

a. Memahami apa itu animasi dan dapat merencanakan pembuatan animasi sederhana.

b. Memahami prinsip-prinsip dalam pembuatan animasi.

c. Menerapkap pembuatan animasi dasar sederhana
Keterampilan Umum

a. Mampu berkomunikasi dengan baik dengan sesama mahasiswa dan  dosen
b. mampu memelihara suasana belajar mengajar dengan nyaman dan tertib
c. Mampu berkosentrasi atas materi pembelajaran
d. mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja mandiri dan kerja kelompok 

Keterampilan Khusus : 

a. Menerapkan konsep dasar stop motion.

b. Memahami animasi karakter dan timing dalam stop motion.

c. Menerapkan pembuatan dasar animasi 2D.

d. Menerapkan pembuatan animatic.

e. Menerapkan proses penggabungan animasi dengan live shot.

f. Memahami proses pembuatan animasi 3D dasar.

C. Deskripsi singkat mata kuliah
Mata Kuliah Animasi Dasar  mempelajari semua hal tentang dasar-dasar animasi, mulai dari proses animasi stop motion, 2D, dan sampai dengan animasi 3D.  Teknik-teknik yang akan dipelajari tersebut bertujuan mendukung proses produksi film yang telah dipelajari oleh mahasiswa di Mata Kuliah yang lain.
D. Matrik RPS:

	Minggu/ Pertemuan Ke
	Capaian Pembelajaran

Animasi Dasar
	Bahan Kajian
	Metode/ Strategi Pembelajaran
	Indikator
	Sumber Belajar
	PENILAIAN

	
	
	
	
	
	
	Waktu 
	Bentuk Penilaian
	Bobot

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	Memahami role map mata kuliah dan siap menerima materi disetiap pertemuan 
	Kontrak Kuliah
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab


	Mahasiswa dapat menjelaskan role map mata kuliah melalui sesi tanya jawab
	Modul Mata Kuliah
	150 menit
	Proses

Test Tertulis
	60%

40%

	2
	Memahami apa itu animasi dan dapat merencanakan pembuatan animasi sederhana
	Pengantar Animasi : diskripsi, sejarah dan jenis-jenis animasi
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab


	Mahasiswa dapat membuat perencanaan  proses pembuatan animasi sederhana
	Richard William .The Animator’s Survlval Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical, Computer, Game Stop Motion and Internet Animators Paperback
	270 menit
	Proses
Tugas
	60%
40%

	3
	Memahami prinsip-prinsip dalam pembuatan animasi
	12 Prinsip animasi
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab


	Mahasiswa dapat menjelaskan kembali prinsip-prinsip animasi pada sebuah review film animasi.
	Frank Thomas & Ollie Johnston (1981). The Illusion of Life Disney Animation. NY. Walt Disney Production
	270 menit
	Proses
Tugas
	60%
40%

	4
	menerapkan konsep stop motion sederhana
	Stop Motion 2D
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab

Praktik
	Mahasiswa dapat membuat animasi stop motion sederhana
	Ken A. Priebe (2011). The Advanced Art of Stop-Motion Animation. Course Technology
	270 menit
	Proses

Tugas
	50%

50%

	5
	menerapkan konsep stop motion sederhana
	Stop Motion 2D
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab

Praktik
	Mahasiswa dapat membuat animasi stop motion sederhana
	Ken A. Priebe (2011). The Advanced Art of Stop-Motion Animation. Course Technology
	270 menit
	Proses

Tugas
	50%

50%

	6
	Memahami animasi karakter dan timing dalam stop motion
	Stop Motion 3D
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab

Praktik
	Mahasiswa dapat mempraktekan stop motion dengan menggerakan karakter
	Ken A. Priebe (2011). The Advanced Art of Stop-Motion Animation. Course Technology
	270 menit
	Proses

Tugas
	50%

50%

	7
	Memahami animasi karakter dan timing dalam stop motion
	Stop Motion 3D
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab

Praktik
	Mahasiswa dapat mempraktekan stop motion dengan menggerakan karakter
	Ken A. Priebe (2011). The Advanced Art of Stop-Motion Animation. Course Technology
	270 menit
	Proses

Tugas
	50%

50%
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	8
	Memahami proses membuat animasi 2D sederhana
	Animasi 2D


	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab


	Mahasiswa dapat membuat animasi 2D sederhana
	Gotot Prakoso (2010).  Animasi : Pengetahuan Dasar Film Animasi Indonesia. Jakarta: IKJ
	270 menit
	Proses

Tugas
	70%

30%

	9
	Memahami proses pembuatan animatic
	Animatic
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab


	Mahasiswa dapat membuat animatic 2D sederhana
	Gotot Prakoso (2010).  Animasi : Pengetahuan Dasar Film Animasi Indonesia. Jakarta: IKJ
	270 menit
	Proses

Tugas
	70%

30%

	10
	Memahami proses pembuatan animatic
	Animatic
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab


	Mahasiswa dapat membuat animatic 2D sederhana
	Gotot Prakoso (2010).  Animasi : Pengetahuan Dasar Film Animasi Indonesia. Jakarta: IKJ
	270 menit
	Proses

Tugas
	70%

30%

	11
	Menerapkan penggabungan animasi dengan live shot
	Animation Composite
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab

Praktik
	Mahasiswa dapat mempraktekan pengabungan animasi kedalam live shot
	Ed Ghertner (2010). Layout and Composition for Animation. UK: Focal Press
	270 menit
	Proses

Tugas
	50%

50%

	12
	Menerapkan penggabungan animasi dengan live shot
	Animation Composite
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab

Praktik
	Mahasiswa dapat mempraktekan pengabungan animasi kedalam live shot
	Ed Ghertner (2010). Layout and Composition for Animation. UK: Focal Press
	270 menit
	Proses

Tugas
	50%

50%

	13
	Memahami proses pembuata animasi 3D
	Animasi 3D
	Ceramah

Diskusi

Tanya Jawab


	Mahasiswa dapat merencanakan pembuatan animasi 3D dari awal sampai akhir
	Gotot Prakoso (2010).  Animasi : Pengetahuan Dasar Film Animasi Indonesia. Jakarta: IKJ
	270 menit
	Proses

Tugas
	50%

50%

	14
	Menerapkan konsep kreatif dalam penggunaan teknik 2D dan Stop Motion
	Tugas Animasi Pendek (UAS
	Pratik
	Mahasiswa dapat menggunakan teknik dasar 2D, Stop motion dan composite
Mahasiswa dapat menunjukan kerjasama tim dalam proses produksi animasi

	
	270 menit
	Proses

Tugas
	30%

70%
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E. Referensi

1) Richard William .The Animator’s Survlval Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical, Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators Paperback.
2) Frank Thomas & Ollie Johnston (1981). The Illusion of Life Disney Animation. NY. Walt Disney Production
3) Ken A. Priebe (2011). The Advanced Art of Stop-Motion Animation. Course Technology
4) Ed Ghertner (2010). Layout and Composition for Animation. UK: Focal Press
5) Gotot Prakoso (2010).  Animasi : Pengetahuan Dasar Film Animasi Indonesia. Jakarta: IKJ
6) Adam Watkin (). 3D Animation from Model to Movies. Massachuset: Charles River Media
F. Komponen Evaluasi  (CP) 

	Aspek Penilaian
	Persentase

	Ujian Akhir Semester
	20 %

	Ujian Tengah Semester
	20 %

	Tugas Harian
	60%

	
	10 %

	Total
	100%


G. TUGAS
TUGAS I : 12 Prinsip Animasi

	Diskripsi Tugas : Membuat presentasi tentang 12 prinsip animasi

Tujuan Tugas    : Mahasiswa dapat menjelaskan fungsi dan jenis-jenis prinsip animasi

Objek Garapan : 12 prinsip animasi

Batasan Objek  : Contoh-contoh fungsi dan jenis prinsip animasi


TUGAS II : Stop Motion 2D

	Diskripsi Tugas : Membuat Stop Motion 2D sederhana

Tujuan Tugas    : Mahasiswa dapat memahami proses pembuatan stop motion 2D

Objek Garapan : Objek gambar 2D

Batasan Objek  : Stop motion 2D


TUGAS III : Stop Motion 3D

	Diskripsi Tugas : Membuat Stop Motion 3D sederhana

Tujuan Tugas    : Mahasiswa dapat memahami proses pembuatan stop motion 3D

Objek Garapan : Objek 3D (boneka, action figure)

Batasan Objek  : Stop motion 3D


TUGAS IV : Animatic

	Diskripsi Tugas : Membuat animatic animasi pendek

Tujuan Tugas    : Mahasiswa dapat memahami proses dan kegunaan animatic pada proses pembuatan animasi

Objek Garapan : animasi 2D

Batasan Objek  : Animatic animasi pendek


TUGAS V : Composite

	Diskripsi Tugas : Membuat composite dari tugas animatic

Tujuan Tugas    : Mahasiswa dapat memahami proses compositing animasi 

Objek Garapan : Animasi 2D

Batasan Objek  : Composite tugas animatic


TUGAS VI: Animasi Pendek 

	Diskripsi Tugas : Membuat adegan animasi pendek

Tujuan Tugas    : Menggali wawasan dan kemampuan mahasiswa dalam membuat animasi pendek

Objek Garapan : Mengacu pada tugas animatic

Batasan Objek  : Stop motion, 2D, Composite


