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AkadeÄi AkadeÄi Fi¾Ä YËgûakaÙäaƤ ¾é¾éÝaÅ SĖƴSaÝäÙa UGM daÅ  Sė I¾Äéƴi¾Äé HéÄaÅiËÙa UGMƣ PeÅah
ÄeÅjadi DiÙekäéÙ FeÝäiôa¾ SaÝäÙa YËgûakaÙäa ƹJËg¾iäfeÝä ĖĔĕĝƺƤ PÙËdéÝeÙ PeÅäaÝ KË¾ËÝa¾ NjeÄÖaÙiÅg RaÝa
ƹĖĔĕĘƺƤ PÙËdéÝeÙ PeÅäaÝ KË¾ËÝa¾ CéÖé MaÅik HaÝäagiÅa ƹĖĔĕęƺƤ PeÅé¾iÝ daÅ SéäÙadaÙa PeÅäaÝ DÙaÄa
MéÝika¾ HaÙÄËÅi da¾aÄ KebeÙagaÄaÅ MeÅgejaÙ MaäahaÙiƤ MeÙaih MiÄÖi ƹĖĔĖĔƺƤ PeÅé¾iÝ daÅ SéäÙadaÙa
PeÅäaÝ DÙaÄa MéÝika¾ Bahagia MeÙaih MiÄÖi ƹĖĔĖĔƺƤ PeÅé¾iÝ daÅ SéäÙadaÙa PeÅäaÝ DÙaÄa MéÝika¾ ƣ
PeÅé¾iÝ daÅ SéäÙadaÙa DÙaÄa MéÝika¾ Pe¾aÅgi MaÝa DeÖaÅ HiÝäËÙi Ëf MéhaÄÄadiûah Pake¾ PÙËgÙaÄ P¾éÝ
ƹĖĔĖĘƺƣ Se¾aiÅ iäé jéga ÄeÅé¾iÝ béké PeÅgaÅäaÙ PeÅé¾iÝaÅ SkeÅaÙiË Fi¾Ä ƹĖĔĖėƺƣ

Edy Wibowo, Art Director asal Yogyakarta, telah mengukir jejak gemilang di kancah perfilman Indonesia. Prestasinya
mencakup tiga nominasi Best Art Director di Festival Film Indonesia dan puncaknya dengan meraih Piala Citra pada
tahun 2019 melalui film KecéÄbé Tébéh IÅdah»é. Keahlian artistiknya juga terpancar dalam film IÖaÙ Ada¾ah Maéä
dan proyek terbarunya, film GËõË» dan SiaÖa Diaƪ. Di luar ranah sinema, Edy Wibowo menunjukkan komitmen kuat
terhadap dunia pendidikan. Ia aktif berperan sebagai pembicara dalam berbagai acara kreatif, termasuk sebagai
Speaker of Art Director LPDP Persiapan Keberangkatan Angkatan 214 & 215. Ia juga dosen tetap di Jogja Film
Academy, mengukuhkan perannya dalam mencetak talenta-talenta perfilman masa depan.

RaÅäaÅg ƹSéÙûakaÅäaƤ ĖĔĕęƺ aÝ WÙiäeÙ
IÅcaÅgƴiÅceÅg ƹHËÄÖûÄÖaaƤ ĖĔĕěƺ aÝ WÙiäeÙ
Sebéah Pi¾ihaÅ ƹWËÙkÝhËÖ AÙÙiƤ ĖĔĖėƺ aÝ WÙiäeÙ
AÖa KabaÙ RiÅdéƪ ƹJejak IÄajiƤ ĖĔĖęƺ aÝ
PÙËdéceÙ
KaÄÖaÅûe AÅäi MiÙaÝ Di YËgûakaÙäa ƹSD
MéhaÄÄadiûah NiäikaÅ YËgûakaÙäaƤ ĖĔĖĘƺ aÝ
WÙiäeÙ Ǒ DiÙecäËÙ
VideË MicÙË¾eaÙÅiÅg PMM KeÄeÅdikbéd ƹJFAƤ
ĖĔĖĘƺ aÝ LËcaäiËÅ MaÅageÙ 

PROD8SER & SCRIP7:RI7ER

ED< :IBO:O, M.6N.
A57 DI5EC7O5 0�1�-2�2-23�

@edywibowo

2025 Siapa Dia as Art Direction
2025 Gowok: Kamasutra Jawa  as Art Direction
2024 Ipar Adalah Maut as Art Direction
2024 Tuhan, Izinkan Aku Berdosa as Art Direction
2022 Satria Dewa: Gatotkaca as Art Direction
2019 Habibie & Ainun 3 as Art Direction
2019 Doremi & You as Art Direction
2019 Kucumbu Tubuh Indahku as Art Direction
2018 Sultan Agung: Tahta, Perjuangan, Cinta as Art
Direction

A5DIAN F5IA7NA, M.6N.
CINEMA7OG5APHE5

Lahir tahun 1983 dan menyelesaikan studi videografi di Institut Seni Indonesia. Tahun
2009 mulai menjadi Director Film Pendek “OENTOEK SOEMARSIH", 2011 - 2015
menjadi Director Video Clip DEATH VOMITH, Director & kameraman Film dokumenter
observasional “The City Bike", Director “DEKONSTRUKSI” Dokumenter eksperimental,
dan juga 2018 Director Of Photography Film indie “Guyangan Realita, Rindu dan
Ambisi”

 0�5�-02�0-2��4

https://www.themoviedb.org/movie/1057984-siapa-dia?language=id-ID
https://www.themoviedb.org/movie/1367947-gowok-kamasutra-jawa?language=id-ID
https://www.themoviedb.org/movie/1181068-ipar-adalah-maut?language=id-ID
https://www.themoviedb.org/movie/1126133-tuhan-izinkan-aku-berdosa?language=id-ID
https://www.themoviedb.org/movie/667062-satria-dewa-gatotkaca?language=id-ID
https://www.themoviedb.org/movie/611369-habibie-ainun-3?language=id-ID
https://www.themoviedb.org/movie/609615-doremi-you?language=id-ID
https://www.themoviedb.org/movie/539050-kucumbu-tubuh-indahku?language=id-ID
https://www.themoviedb.org/movie/542709-sultan-agung-tahta-perjuangan-cinta?language=id-ID


Apa ité JFAƪ



Apa  saja peminatannya?

SCIPTWRITING (PENULISAN SKENARIOƺ
PRODUCING (PRODUSERƺ
DIRECTING (SUTRADARAƺ
CINEMATHOGRAPHER (DoPƺ
EDITING
ART DIRECTING
DOCUMENTER



MeÅéliÝ SkeÅaÙiË

Ưĕ



BagaimanaȤmenemďkanȤideȤɑȤmengolahȤideȆ
BagaimanaȤlangkahȤmenĥďĄďnȤceĀiĊaȆ
BagaimanaȤmenajamkanȤceĀiĊaȆ
AýaȤĄajaȤelemenȗelemenȤĄkenaĀioȆ

PĀakĊikȤmenďliĄȤĄkenaĀio
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Ériangle
ÃÞÃÉem

SUTRADARA

PRODUSER

PENULIS

SKENARIO FILM

PEDOMAN SEMUA TIM

DeôeloÖmenä SäeÖ



GagaÎan
CeriÔa

Pe¶ga¶ÔaÊ S®e¶aÊi½ Fi°µ 

I D E

B A G I A N  I

DONĻ0 0ELL ME
0HE MOON IS SHINING]ǒSHO2 ME 
0HE GLIN0 OF LIGH0 ON BROKEN

GLASS[

%nton (hekhov



NËnäËn Yék

AÖa gagaÝannûaƪ



ApaȤĥangȤmenarikȆ
ApaȤĥangȤbisaȤdiceritakanȆ
ApaȤpentingnĥaȤuntukmuȆ

PerǕstǕwa apa yang
pernah dǕdengarŮ
lǕhatŮalaǔǕŮdǕrasakanœ

CERITA HAR9S RELATED
AGAR LEBIH M9DAH DIT9LISKAN

M³æ³åďÜ�æ
GAGASANȋIDE



GAGASAN AWAL yang menunjukkan
ketertarikan kita terhadaÅ

sebuah PERISTIWA, SETTING atau
CHARACTER.

GagaÎa¶
ÎÙdah

diÇeÊ½°eh
diÎÙÎÙ¶

beÊbe¶ÔÙk
PREMISE

 PREMISE
ada°ah

BeÈbeµÒÖkŉkalimaÒŉÒaµèa

BAGAIMANA
J IKA?

APA YANG
TERJADI  J IKA?



Ada Tiga Sumber Gagasan

PeÙ¬Ýä¬õa ChaÙacäeÙ Seää¬Åg



BUAT q BUAH PREMISE 

PERISTIWA
SETTING
CHARACTER

Mari Uji Dengan Bertékar Gagasanƨƨ



CźŰƶơźťťiŰg Idea
PREMΖSE \ang sXdah dibXaW dijaZab dengan

CONTROLLΖNG ΖDEA beUXSa SeUQ\aWaaQ/SeUiVWiZa

Meægíßah
IDE

ConWUolling Ζdea menenWXkan jalan/akhiU ceUiWan\a
dan genUe ceUiWan\a

Uji jaZabaQmX!

Agés meméäéskan menikahi kekasihnûa

PLOLh \aQg WeUbaLN!BagaiÄaÅa ji»a beÝË» »iaÄaäƪ 

Agés mencari alien énäék menghenäikan kiamaä
Agés pergi ke kébéran ibénûa ûang seram



̾ͽ INCIvING INCIDENv΃PEMICy
̿ͽPROGRESS΃PERKEMBANGAN
̀ͽCRISIS΃KRISIS
́ͽCLIMA�΃KLIMAKS
͂ͽRESOLyvION΃PEN�ELESAIAN

5  P E R I S 8 I ; A

DaÙi PÙeÄiÝe »e CËÅäÙË¾¾iÅg Idea
Äe¾eõaäi ÖeÙiÝäiõaƴÖeÙiÝäiõa ceÙiäa

SXVXn periVWiZa-periVWiZa \ang
berXjXng pada conWrolling idea

TUGAS



1.SeRUaQJ KARATEKA VedaQJ beUOaWLK NXda-
NXda. TLba-WLba SeUXWQ\a WeUaVa PXOaV
(SePLcX).

2.KaUena Vedang laWihan, maka dia mencRba
menahan UaVa mXlaVn\a. AkibaW diWahan,
mXlaVn\a Vemakin menjadi-jadi (PURgUeV).

3. Ζa Widak kXaW lagi menahan mXlaV lalX dengan
WeUgeVa-geVa ia SeUgi ke WRileW. KaUena WeUgeVa-
geVa SinWX WRileW jadi VXVah dibXka, KARATEKA
WeUVebXW Widak VabaU (CUiViV)

4.Si KARATEKA mendRbUak SinWX WRileW hingga SinWX
WRileW SXn WeUbXka lebaU. TaSi, akibaWn\a SinWX
WeUVebXW Widak biVa diWXWXS, Vehingga Vi KARATEKA
Widak biVa bXang aiU beVaU (Clima[)

5.ANKLUQ\a KARATEKA SLQJVaQ dL daOaP WRLOeW
deQJaQ SLQWX WeUbXNa.(ReVROXVL)

SIMPEL
SEDIKIT

KARAKTER
SEDIKIT

SET
FILM 2ƴ3
MENIT



1.Seorang SΖSWA TELADAN ingin berangkaW Vekolah WepaW ZakWX. Pagi iWX
Wiba-Wiba jam Zekern\a maWi. ΖapXn panik karena WakXW WerlambaW
(pemicX).

2.KaUena panik SΖSWA WeUVebXW WeUbXUX-bXUX Vehingga lXpa VaUapan dan
membaZa Xang. AkibaW keWika beUada di bXV dan diWagih ongkoV, ia Widak biVa
memba\aU. ΖapXn diWXUXnkan diWengah jalan. (PUogUeV).

3.KaUena Vekolah maVih cXkXp jaXh SΖSWA WeUVebXW WeUgeVa-geVa beUlaUi di
WUoWoaU dengan haUapan dapaW VegeUa Vampai ke Vekolah. KaUena beUlaUi di
WUoWoaU VeekoU anjing kampXng, mengejaU dan menggigiWn\a. SΖSWA WeUVebXW
WeUlXka kakin\a dan dibaZa ke pXVkeVmaV oleh ZaUga.  (CUiViV)

4.SiVZa WeUVebXW WeUbaUing di pXVkeVmaV dan menangiV kaUena Widak biVa maVXk
Vekolah. SiVZa WeUVebXW pXWXV aVa kaUena pXVkeVmaV men\ampaikan bahZa
dia haUXV UaZaW inap kaUena WeUkena UabieV. SiVZa WeUVebXW Vemakin hiVWeUiV.
KaUena WeUXV menangiV pihak pXVkeVmaV memXWXVkan menelpon Vekolah.
(Clima[)

5.Akhirn\a Weman-Weman Vekolah dan gXrXn\a daWang membeVXk,
pelajaranpXn dilanjXWkan di pXVkeVmaV. SΖSWA WerVebXW WerVen\Xm
Vambil merinWih-rinWih.(ReVolXVi)

KOMPLEKS
BANYAK

KARAKTER
BANYAK

SET
FILM ĕę
MENIT



7AHAP 1 6ELE6AI

To Be ConWinXe

JADILAH �INn��I�Ǥ



PaÙä Ė
TechÅiØée



Baʦic ʰhiɷgʦ
ʦcʟiʜʰ ʰechɷic

Skeªa½i¯ adalah ºeÇËªjËk
ÔiÁËal º½¯dËkÁi fil©

BahaÁa Ûang digËnakan ha½ËÁ ÔiÁËal

MeªggËªakaª bahaÁa Ûaªg
jelaÁ daª ©Ëdah diºaha©i

KaÇaČkaÇa Ûang diºilih k¯nk½eÇ

IdealªÛa ì le©ba½ ì ©eªiÇ

DigËnakan Áebagai ºaÇ¯kan º½¯dËkÁi

Skeªa½i¯ adalah kË©ºËlaª Áceªe

Scene adalah º¯Ç¯ngan adegan Ûang diÇandai
¯leh ºe½ganÇian ½Ëang dan aÇaË ÕakÇË



ELEMEN jENyLIqAN
qKENAmIS

̾ͽSCENE HEADING
̿ͽGENERAL΃ESTABLISH
̀ͽACTION
́ͽCHARACTER
͂ͽDIALOG
̓ͽPARANTHETICAL
̈́ͽTRANSITION

FINAL DRAFT/CELTX/
Focus Writer/Trelby/ yWriter /

 Movie Magic Screenwriter
Jenis font Courier New͸ Siņe ̾̿ menggunakan spasi ̾



INTERIOR
INTͽ

E�TERIOR
E�Tͽ

INTERIOR΃EKSTERIOR
I΃Eͽ

TEMPĄT

ĮceneĹheading
LO�ĄSI

RUANG TENGAH

�Ą�T�
DA�΃NIGHT΃PAGI΃SENJA

ĴONTOH: INT. RUANG TAMU - DAY



GENE�AL्
E�¢ABLI�H

SËaÁana ÇemºaÇ aÇaË ºemandangan Áeca½a
ËÇËh da½i ja½ak jaËh÷ ÁebelËm ke adegan
ËÇamaă Penggamba½an ËmËm ÁËaÁana
ÁebËah Ácene
MeliºËÇi keÁelË½Ëhan hal Ûang akan mËncËl
dalam ÁaÇË Ácene
BahaÁa ha½ËÁ jelaÁ÷ Çidak boleh
menggËnakan meÇafo½a aÇaË ºe½Ëmºamaanö

ìö EXTö RUMAH ANDI ČDAY
SebËah rËmah sederhana saÇË lanÇai di pinggiran koÇa dengan
beberapa pohon di sekiÇar rËmahö
íö INTö KAMAR ANDI Ď DAY
Kamar ANDI Ćìðć ÇerlihaÇ beranÇakanö Beberapa bËkË ÇerlihaÇ
berserakan di ÇempaÇ ÇidËrö BajË seragamnÛa Çeronggok di
lanÇaiö 



AC7I2N
Petunjuk aksi͸ segala gerak͸
laku͸ segala sesuatu Ŀang
melintas dalam kameraͽ

GUNĄ�ĄN �ĄTĄ �ON�RET

3. EXT. LAPANGAN DESA Ȃ SORE
NaPSaN RΖNA (12) daQ ΖBU (40) VHdaQJ dXdXN dL SLQJJLU
OaSaQJaQ. MHUHNa PHPbLcaUaNaQ WHQWaQJ UHQcaQa
SHQ\aPbXWaQ BAPAK (45) \aQJ aNaQ bHUXOaQJ WaKXQ 3 KaUL
OaJL.

RΖNA
(SHOaQ daQ UaJX)

BXN, JLPaQa NaOaX WHUQ\aWa baSaN WaN VXNa NHMXWaQQ\a?
ΖBU WLdaN PHQMaZab daQ PHQXQdXNNaQ NHSaOa. RΖNA
PHPHJaQJ SXQdaN ΖBU OaOX PHPHOXNQ\a.

AcWiRQ PeQggaPbaUNaQ YiVXaO \aQg aNaQ
diciSWaNaQ, SePiOihaQ diNVi SeQWiQg,

PeQXQMXNNaQ aNVi-UeaNVi.
cRQWRh: 
- EPPa PeQ\eOiQaS NeOXaU 
- EPPa SeUgi NeOXaU 
- TaQgaQ EPPa haWi-haWi PePbXNa gagaQg SiQWX,
OaOX ia PeQ\eOiQaS NeOXaU



TIDAK HARUS MANUSIA
Béġa ġeġĪaħĪ Ŀaþå déġéäaħöaþ ġeĚeĝħé ýaþĪġéa

PENULISAN CENTER
DéħĪøéġ KAPITAL daþ débeĝé öeħeĝaþåaþ Īġéa ġaaħ
öeýĪþcĪøaþ Ěeĝħaýa öaøéͽ Pada DIALOG èaþĿa

èĪĝĪä Ěeĝħaýa Ŀaþå öaĚéħaøͽ

CHA5AC7E5
TOKOH YANG MUNCUL

DALAM SCENE

CRnWRh:
1. EXT. LAPANGAN DESA Ȃ SORE
NaPSaN RΖNA (12) daQ ΖBU (40) VedaQg dXdXN dL SLQggLU OaSaQgaQ.
MeUeNa PePbLcaUaNaQ WeQWaQg UeQcaQa SeQ\aPbXWaQ BAPAK (45)
\aQg aNaQ beUXOaQg WaKXQ 3 KaUL OagL.



Ύ LANGSUNG
Ύ VOICE OVER ΉVͽOΊ
Ύ OFF SCREEN ΉOͽSΊ

Dialog harus menguatkan emosi͸
hanĿa digunakan jika tidak

memungkinkan menggunakan
actionͽ

åJan.an cerewe1
åĳi0a dijawab d. ac1ion
åPerha1ikan 02b1e31

KaliPaW \aQg diXcaSkaQ Rleh kaUakWeU
MeQggXQakaQ bahaVa VeVXai kebXWXhaQ QaVkah,
biaVaQ\a bahaVa WXWXU.
MeQXQjXkkaQ kRQWekV bXda\a

DΖAL2G



4.ΔNT. RUANG TAMU Ȃ MALAM
SURTΔ (17) dXdXN dL VRIa VaPbLO PePbaca bXNX. DL VaPSLQJQ\a
ΔBU (40) VedaQJ PeQRQWRQ TV VaPbLO PePLMaW NaNLQ\a. MeUeNa
VedaQJ PePbLcaUaNaQ LVX NLaPaW \aQJ VebeQWaU OaJL aNaQ daWaQJ.

SURTΔ
BX, NaOaX NLaPaWQ\a baWaO aSa ΔbX 

PaVLK WeWaS VKROaW?
ΔBU PeQaWaS SURTΔ VLQLV. KePXdLaQ La beUaQMaN PeQLQJJaONaQ
SURTΔ dL UXaQJ WaPX VeQdLULaQ.

ΔBU (O.S.)
(WeUbaWa-baWa)

EPaQJ PeQXUXWPX ΔbX Ja bLVa WRbaW?
SURTΔ PeQXWXS bXNXQ\a daQ NePXdLaQ PeQ\XVXO ΔBU
CXW WR

conWoh



6. EXT. HALAMAN RUMAH SURTΔ Ȃ DAY
TaPSaN ΔBU PePbaZa VeNeUaQjaQg Va\XUaQ. LaQgiW geOaS daQ SeWiU
beUVahXWaQ. SURTΔ \aQg dXdXN di WeUaV VegeUa PeQghaPSiUi ΔBU.

SURTΔ
Ka\aNQ\a haUi iQi BX.

SURTΔ PeQaQgiV VaPbiO PePeOXN ΔBU. ΔBU beUXVaha PeQeQaQgNaQ
PeVNiSXQ dia beUNaOi-NaOi PeQaUiN QafaV SaQjaQg.

ΔBU
KaOaXSXQ PePaQg haUi iQi, NaQ ada ΔbX. 

KaPX QdaN aNaQ VeQdiUi, NdXN.

SaaW PeUeNa heQdaN PaVXN UXPah, WeUdeQgaU VXaUa ZaUga beUWeUiaN-
WeUiaN NiaPaW. ΔBU PeOeSaVNaQ SeOXNaQQ\a daQ OaUi Ne aUah VXaUa iWX.

DΔSSOLVE TO: 

conWoh



PaUanWheWical
PEvyNJyK BAGAIMANA qEByAH
DIALOG DIyCAPKAN
PEvyNJyK AKqI΃EKqPmEqI �ANG
DILAKyKAN PADA DIALOG
HAN�A MyNCyL qAAv DIByvyHKAN

1. EXT. LAPANGAN DESA Ȃ SORE
NaPSaN RΔNA (12) GaQ ΔBU (40) VHGaQJ GXGXN GL SLQJJLU
OaSaQJaQ. MHUHNa PHPbLcaUaNaQ WHQWaQJ UHQcaQa
SHQ\aPbXWaQ BAPAK (45) \aQJ aNaQ bHUXOaQJ WaKXQ 3 KaUL OaJL.

RΔNA
(WHULVaN)

BXN, JLPaQa NaOaX WHUQ\aWa baSaN WaN VXNa NHMXWaQQ\a?

RΔNA
 (bHUWHULaN) DLaP!
(bHUbLVLN) DLaP!



75AN6I7ION
PEmPINDAHAN DAmI qCENE qAvy

KE qCENE �ANG LAIN

PALING yMyM
Cyv vOͷ

CONvOH LAIN
FADE INͷ

FADE Oyvͷ
FADE vOͷ

DIqqOø�E vOͷ
JyMP Cyv vOͷ

Ïøø

CRQWRh:
ΖBU Widak meQjaZab daQ meQXQdXkkaQ keSala.
RΖNA memegaQg SXQdak ΖBU lalX memelXkQ\a.

CUT TO:
2. EXT. HALUAN KAPAL - SΖANG



ADA xANG DIaANxAKANƪ

MAVI SVAKaIK


